Zatacznik 2
do Regulaminu konkursu ,,Inkubator szkolnych bizneséw”

Zakres informacji wymaganych do uzupetnienia
interaktywnego Raportu z udziatu w konkursie

1. Dane identyfikacyjne uczestnikéw i szkoty

1)
2)
3)
4)
5)

Imie i nazwisko uczestnika (reprezentanta grupy)

Nazwa szkoty, do ktorej uczeszcza uczestnik

Dane teleadresowe szkoty

Nazwa Banku Spétdzielczego, pod ktérego patronatem szkota przystepuje do konkursu
Nazwiska pozostatych cztonkow grupy

2. Podsumowanie dziatan konkursowych

1)

2)

3)

4)

Nazwa firmy
Nalezy wskaza¢ jak bedzie nazywata sie firma.

Pomyst na biznes
Nalezy opisa¢ czym bedzie zajmowata sie firma.

Business Model Canvas (opis kazdego z punktéw moze mie¢ maksymalnie 800 znakéw ze spacjami)

a)

Propozycja wartosci (Value Proposition)

Opis problemu, ktéry rozwigzuje pomyst, albo potrzeb, ktore spetnia. Wskazanie elementéw
wyrdzniajgcych oferte i uzasadniajgcych, dlaczego moze by¢ atrakcyjna dla odbiorcow.
Segmenty klientow (Customer Segments)

Okreslenie grupy lub grup odbiorcéw produktu/ustugi.

Kanaty dotarcia (Channels)

Wskazanie sposobdw dotarcia do klientéw.

Relacje z klientami (Customer Relationships)

Opis sposobow budowania i utrzymywania relacji z klientami.

Kluczowe zasoby (Key Resources)

Wymienienie zasobdw niezbednych do realizacji pomystu.

Kluczowe dziatania (Key Activities)

Opis dziatan koniecznych do realizacji pomystu.

Kluczowi partnerzy (Key Partners)

Wskazanie podmiotdéw wspierajgcych realizacje pomystu.

Struktura kosztéw (Cost Structure)

Wymienienie gtéwnych kosztéw zwigzanych z realizacjg pomystu.

Zrédta przychodéw (Revenue Streams)

Opis sposobow generowania przychodow.

Komponent ESG (opis kazdego z punktow moze mie¢ maksymalnie 600 znakdw ze spacjami)

a)

b)

Aspekty srodowiskowe (Environmental)

Opis dziatan, ktére ograniczajg negatywny wptyw przedsiewziecia na Srodowisko lub wprowadzajg
rozwigzania proekologiczne.

Aspekty spoteczne (Social)

Wskazanie, jakie korzysci projekt przynosi spotecznosci lub poszczegélnym grupom odbiorcow.



c) Aspekty zarzadcze (Governance)
Opis sposobu organizacji pracy w zespole i zasad odpowiedzialnego dziatania.

3. Prezentacja projektu

1. Link do prezentacji multimedialnej projektu (od 10 do 20 slajdéw).
Prezentacja multimedialna powinna zosta¢ udostepniona w formie linku (np. z Google Drive, OneDrive
lub innej platformy umozliwiajacej podglad pliku).

2. Link do rolki promujacej projekt (krotki materiat wideo przygotowany w formacie
charakterystycznym dla mediéw spotecznosciowych, stuzgcy promocji pomystu, 15-60 sekund).
Rolka powinna zosta¢ udostepniona w formie linku (np. z Google Drive, OneDrive lub innej platformy
umozliwiajacej podglad pliku). Mozna jg réwniez zamiesci¢ np. na profilu w mediach
spotecznosciowych, stronie www szkoty lub YouTube (materiat moze by¢ opublikowany jako
niepubliczny) i wskazaé link do publikacji.

Ocenie podlegajj jedynie prace, do ktorych Uczestnicy zataczyli link do prezentacji multimedialnej i rolki
promujacej projekt. W przypadku niezataczenia linku, praca nie podlega ocenie, a Uczestnik zostaje
zdyskwalifikowany.



